
CLOUDY
상명여고 학생들을 위한 고등학생 커뮤니티 애플리케이션
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201611012 윤원상: 팀장, 안드로이드

201611002 신대철: 서버
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개발 동기 및 목적 개발 환경 및 과정 애플리케이션

주요 기능 소개

애플리케이션 시연

및 기대효과
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#01 개발 동기 및 목적
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- 고등학교 커뮤니티 애플리

케이션의 적은 활성화

- 공개되어 있는 곳이 아닌

온전히 상명여고만의 공간

에서 원활한 소통을 할 수

있도록 함

상명여고 학생들이 원하는

기능과 디자인을 가진 커뮤

니티 애플리케이션을 개발

해 학생들에게 편의를 제공

하고자 함

개발 목적개발 동기
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#02 개발 환경

100%07:00 PM캡스톤디자인

안드로이드 서버



#02 개발 과정
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초기 회의
애플리케이션

제안서 제출

애플리케이션

설계

1

2 3 4

1차 개발 상명여고 학생회와

1차 미팅

상명여고 학생회와

2차 미팅
3차 개발

추후 베타 테스트

및 업데이트 예정

7

5

2차 개발

6 98
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#03 시스템 아키텍쳐

100%07:00 PM

알림 메시지 등록
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#03 데이터베이스 스키마
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#03 애플리케이션 화면

(1) 유저 관련 기능
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로그인 회원가입 마이페이지



#03 애플리케이션 화면

(2) 메인 화면 관련 기능
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메인 화면 시간표 급식표 투두리스트



#03 애플리케이션 화면

(3) 게시판 관련 기능

100%07:00 PM캡스톤디자인

게시판 게시글 상세 게시글 댓글



#04 애플리케이션 시연
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시연 영상 링크 클릭
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#04 애플리케이션 기대효과

100%07:00 PM

게시판 활용으로 인해 학생회 측에서

학생들에게 공지사항 쉽게 전달 가능

이동 수업이 잦은 고등학교 특성상

간편하게 시간표 조회 후 이동 가능

모바일 애플리케이션의 편의성에 따른

학생들의 간편하고 활발한 소통 가능

학생들에게 필요한 정보인 급식표를

한눈에 볼 수 있도록 정보 제공
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